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1. INTRODUCCION

1.1. LAS ESCUELAS DE ARTE DE ANDALUCIA

Las Escuelas de Arte de Andalucia, son herederas de una larga tradicion que se
remonta a principios del siglo XX, cuando las ensefianzas de Artes y Oficios
fueron reguladas por primera vez.

Fueron reordenadas en el afio 1963, ofreciendo un plan de estudios orientado al
conocimiento de distintas ramas de las artes aplicadas que han permanecido en
vigor hasta la implantacion de los ciclos formativos de grado medio y grado
superior, cuya titulacién es de técnicos y técnicos superiores en artes plasticas y
disefo.

La necesidad de integrar estas ensefianzas de caracter singular con el resto del
sistema educativo general y de dar respuesta a los nuevos perfiles profesionales
demandados por los sectores productivos, dio como resultado un profundo cambio
en la naturaleza de estos estudios.

En 1990 con la promulgacion de la Ley de Ordenacion General del Sistema
Educativo (LOGSE), las ensefianzas artisticas superiores quedaron insertadas en
el esquema educativo general: estudios superiores de disefio, los estudios
superiores de conservacion y restauracion de bienes culturales, los estudios
superiores de ceramica y los del vidrio.

Actualmente, los niveles educativos que se imparten van desde la modalidad de
Artes del bachillerato que encauza y fomenta vocaciones artisticas, hasta los
estudios superiores de disefio y/o restauracibn y conservacion de bienes
culturales, pasando por las ensefianzas artisticas profesionales organizadas en
ciclos formativos de artes plasticas y disefio.

En 2006, con la promulgacién de la Ley Organica de Educacién (LOE) se clasifica
a los estudios superiores de disefio dentro de las enseflanzas artisticas
superiores, adecuando su contenido y evaluacion dentro del contexto de la
ordenacion de la educacion superior espafiola en el marco europeo.

Las dieciséis escuelas de arte de Andalucia se constituyen hoy como una red de
centros integrados en los que conviven distintos niveles educativos, que ofrecen al
alumnado diferentes perfiles profesionales en las distintas especialidades de las
artes plasticas y del disefio.
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1.2. PRESENTACION DE LA PROGRAMACION
La presente programacion didactica se basa en el curriculo vigente en la
Comunidad de Andalucia.

Corresponde a los estudios del ciclo formativo de grado superior de mobiliario, al
curso académico 2018/19.

CFGS DE MOBILIARIO

Ciclo Mobiliario

Denominacion Técr.li_co. superior de Artes Plasticas y Disefio en
Mobiliario

Nivel Grado superior de artes plasticas y disefio

Familia profesional Disefio Industrial

Duracion total del ciclo 1900 horas

Médulo Proyectos y Metodologia: Mobiliario

Curso 20

Total de horas del modulo 364 (14 horas semanales / 26 semanas)

Al ser un moédulo del segundo curso, los alumnos/as parten de conocimientos de
historia del mueble, dibujo artistico y comunicacion grafica, geometria descriptiva,
volumen y taller de mobiliario, médulos impartidos en el primer curso.

Los mddulos que se imparten en el segundo curso son:
— Ergonomia y antropometria
— Taller de aplicaciones mobiliarias

— Formacion y orientacion laboral

Los contenidos terminales, estan distribuidos para el segundo curso del ciclo
formativo en 12 unidades didacticas estructuradas en 5 bloques tematicos.

Jorge Marin Campoy
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Contextualizacion

Aunque centrada en la Escuela de Arte y Disefio de Huelva, esta programacion es
viable en todas las Escuelas de Arte de Andalucia donde se imparte el Ciclo de
grado superior de Mobiliario.

1.3. CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO

Teniendo en cuenta que el alumnado que accede a los ciclos superiores tiene una
edad superior a 18 afios, y que accede voluntariamente, previsiblemente tendran un
alto grado de motivacion respecto a los estudios elegidos.

En este apartado también se debe tener en cuenta la situacion socioecondmica,
personal y laboral de cada alumno, asi como su procedencia formativa, factores que
pueden influir en el proceso de formacion del alumnado.

Los grupos se caracterizan por su heterogeneidad, con niveles muy dispares;
estudiantes que provienen de bachilleratos de arte y otros que han accedido
mediante prueba de acceso.

Muchos de los alumnos se matriculan después de un largo tiempo de haber
dejado sus estudios, por lo que se detecta en algunos de ellos dificultades para
seguir el ritmo de trabajo.

Los alumnos que acceden a estas ensefianzas poseen, en general, una especial

sensibilidad ante las creaciones artisticas. Se muestran atraidos por la actividad
creativa y el disefio.

Jorge Marin Campoy
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1.4. MARCO LEGAL

Ambito estatal
La presente Programacion Didactica esta disefiada de acuerdo con los
valores de la Constitucion Esparfiola de 1978, y bajo los preceptos de la Ley
Organica 2/2006 de Educaciéon, (LOE), modificada por la, Ley Organica
8/2013, para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE).

El Real Decreto 1388/1995

Establece los titulos de Artes Plasticas y Disefio de Técnico Superior en
Modelismo y Maqguetismo, de Técnico Superior en Modelismo Industrial y
de Técnico Superior en Mobiliario, pertenecientes a la familia profesional de
Disefio Industrial y sus correspondientes ensefianzas minimas.

Ambito autonémico

Estatuto de Autonomia para Andalucia, articulo 19.1

Establece que corresponde a la Comunidad Auténoma de Andalucia la
regulacion y administracion de la ensefianza en toda su extension, niveles y
grados, modalidades y especialidades, en el &mbito de sus competencias.

Decreto 103/1998

Establece los curriculos correspondientes a los Titulos de Artes Plasticas y
Disefio de Técnico Superior en Modelismo y Maquetismo, de Técnico
Superior en Modelismo Industrial y de Técnico Superior en Mobiliario,
pertenecientes a la familia profesional de Disefio Industrial.

Ley Organica 1/1990

Desarrolla y completa diversos aspectos de ordenacion académica, asi
como establece el curriculo de las ensefianzas artisticas en el ambito
territorial de la Comunidad Autonoma de Andalucia, considerando los
aspectos basicos definidos en el Real Decreto 1388/1995.

Consejeria de Educacion, Cultura y Deporte de la Junta de Andalucia:
Ley 17/2007 de Educaciéon de Andalucia. (LEA)

Ley 1/1999 de Atencion a las personas con discapacidad.

Ley 9/1999 de Solidaridad en educacion.

Ley 12/2007 para la promocion de la igualdad de género.

Decreto 147/2002
Se refiere a la atencion al alumnado con necesidades educativas
especiales asociadas a sus capacidades personales.

Decreto 167/2003

Establece la ordenacion de la atencién educativa a los alumnos y alumnas
con necesidades educativas especiales asociadas a condiciones sociales
desfavorecidas.

Orden de 19 de Marzo de 2012
Se regula la organizacion y el funcionamiento de las escuelas de arte, asi
como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

Orden de 26 de Febrero de 2004
Elabora planes de compensacion educativa al alumnado inmigrante.

Jorge Marin Campoy



Proyectos y metodologia de mobiliario_5

2. OBJETIVOS

2.1. OBJETIVOS GENERALES DEL CICLO FORMATIVO

Los objetivos generales del ciclo formativo son:

1. Analizar y desarrollar los procesos basicos de realizacion del disefio de
mobiliario.

2. Conocer y saber utilizar las diferentes técnicas y estilos utilizados en el campo
del disefio de mobiliario.

3. Valorar de forma idonea las necesidades planteadas en la propuesta de
trabajo, asi como los aspectos plasticos, técnicos, organizativos y econdmicos,
para configurar el proyecto y seleccionar las especialidades plésticas y
técnicas oportunas para conseguir un o6ptimo resultado en su trabajo
profesional.

4. Resolver los problemas artisticos y técnicos que se planteen durante el
proceso de realizacion del disefio de mobiliario.

5. Conocer con detalle las especificaciones técnicas del material utilizado en el
trabajo, organizando las medidas de mantenimiento periddico preventivo de los
mismos.

6. Investigar las formas, materiales, técnicas y procesos creativos y artisticos
relacionados con el disefio de mobiliario.

7. Conocer y comprender el marco legal, econémico y organizativo que regula y
condiciona la actividad profesional en el campo del disefio de mobiliario.

8. Conocer y saber utlizar las medidas preventivas necesarias para que lo
procesos de realizacion utilizados no incidan negativamente en el medio
ambiente.

9. Analizar, adaptar y, en su caso, generar documentacion artistico-técnica
imprescindible en la formacion y adiestramiento de profesionales del sector.

10.Seleccionar y valorar criticamente las situaciones plasticas, artisticas, técnicas
y culturales derivadas del avance tecnolégico y artistico de la sociedad, de
forma que le permitan desarrollar su capacidad de autoaprendizaje a fin de
evolucionar adecuadamente en la profesion.

11.Adquirir los conocimientos elementales para rentabilizar el trabajo.

12.Conocer y organizar tareas de rehabilitacion, reconstruccion y restauracion de
bienes no catalogados relacionados con la especialidad.

13.Reconocer y valorar aspectos relevantes del disefio industrial en Andalucia.

Jorge Marin Campoy
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2.2. OBJETIVOS DEL MODULO FORMATIVO

Los objetivos del modulo formativo son:

1.

9.

Conocer y distinguir los conceptos y caracteristicas del disefio y de la actividad
de proyectacion en general aplicados al mobiliario.

Analizar, desde puntos de vista formales, funcionales y estéticos, la definicion y
desarrollo de disefios y proyectos de mobiliario.

Conocer los factores y utilizar los elementos de la configuracién formal del
proyecto.

Adquirir la madurez formativa necesaria para aplicar una metodologia de
proyectacién que se adapte a los requerimientos del proyecto de mobiliario.

Dirigir y gestionar la imaginacion, expresividad y creatividad personal en la
definicion y desarrollo del proyecto.

Conocer las técnicas tradicionales y las nuevas tecnologias aplicadas de
representacion grafica adecuadas al proyecto de mobiliario.

Aplicar las técnicas adecuadas de realizacion de maquetas y posibles
prototipos del proyecto.

Presentar adecuadamente los proyectos y argumentar las soluciones
adoptadas en base a sus aspectos formales, funcionales, técnico-productivos y
de contexto.

Apreciar el trabajo en grupo, siendo capaz de aportar ideas propias y respetar
las ajenas como sistema de mejora y perfeccionamiento del proyecto.

10.Valorar y disfrutar del producto de la actividad de proyectacion y disefio como

factor de enriquecimiento estético del entorno cotidiano y de la calidad de vida.

Las tareas mas significativas:

1.

Trabajar dentro de la empresa, como interlocutor puente entre la empresa y
otros profesionales de rango superior.

Trabajar como libre profesional, ofreciendo nuevas ideas de disefios de
muebles o resolviendo problemas concretos dentro del proceso productivo.

Realizar trabajos en equipo, estudios o talleres con posibilidades de gestion y
coordinacion.

Realizar tareas de mantenimiento del mobiliario tradicional, en sus aspectos
técnicos, y conservacion, asi como reproduccion de modelos histéricos.

Crear nuevos disefios de muebles, adaptandose a la filosofia y caracteristicas
competitivas de la empresa.

Realizar prototipos dentro del departamento de la empresa o como auténomo.

Jorge Marin Campoy
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Relacion de los objetivos del médulo con los objetivos generales del ciclo y
con las tareas mas significativas

Todos los objetivos generales del ciclo, estan relacionados con los objetivos del
modulo. La siguiente tabla muestra una cruz en los casos en los que existe una
relacion directa.

OBJETIVOS GENERALES DEL CiCLO

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

X X X X X X X X X X X X

En cuanto a las tareas mas significativas, todos los objetivos del médulo tienen
relacion con las mismas, la relacion directa se refleja en la siguiente tabla:

TAREAS SIGNIFICATIVAS

1 2 3 4 5 6

X X X X X

De estas relaciones se deduce la transcendencia del modulo de proyectos ya que
vertebra los contenidos y destrezas adquiridos en el resto de modulos para la
realizacion de proyectos de mobiliario orientandolos para su futuro profesional.

Jorge Marin Campoy
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3. CONTENIDOS

3.1. CONTENIDOS DEL MODULO FORMATIVO
Teoria de proyectacion y disefio.
Introduccion a la proyectacion.
- Definicion de Disefio y de Proyecto de Disefio.
- Caracteristicas de la actividad de proyectacion.
- Caracteristicas de los productos proyectados.
- Tipologia de problemas.
Introduccion a la Teoria del Disefio.
- Desarrollo de la Teoria del Disefio.
- La Teoria disciplinar del Disefio.

- La definicién de las funciones del producto: estética-formales, indicativas y
simbdlicas.

- Nuevas tendencias en Teoria de Disefio.
- Sistemas de analisis de la definicion y desarrollo de proyectos de mobiliario:

— Concepto de disefio de mobiliario: sus clases y factores que lo
determinan.

— ElI método y la estructura del proyecto: critica de planteamientos,
desarrollos y presentaciones de proyectos de mobiliario.

— Andlisis y critica de los aspectos formales, funcionales, ejecutivos y
de contexto de disefios, proyectos, objetos...

— Redisefio de objetos de mobiliario.
Metodologia béasica del proyecto:
Modelo de proceso de proyectacion:
- Planteamiento y estructuracion del problema:
— Anadlisis de condiciones o0 antecedentes.
— Definicién del problema y del objetivo.
- Proyectacion o desarrollo del proyecto:
— Elaboracion de alternativas.
— Valoracion, decision y seleccion.
- Presentacion del proyecto:
— Descripcion sintética.
— Ficha técnica.
— Documentacion.
Nuevas tendencias metodologicas.

Jorge Marin Campoy
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Definicion y desarrollo de proyectos de mobiliario con progresiva
complejidad:

Aplicacion de métodos de proyectacion adecuados a propuestas de proyectos de
mobiliario.

Condicionantes formales, funcionales y ambientales.
- El material. Estructura y propiedades.
- Laluzy el color. Influencia de las fuentes de luz y el color en los objetos.
- El espacio. Incidencias de las formas en el espacio.

- Bionica aplicada: las formas de la naturaleza y su relacion con los objetos.
Actividades basicas del sujeto.

- Antropometria y ergonomia aplicadas. La funcién utilitaria de los objetos.
Actividades basicas del sujeto.

Requerimientos especificos segun criterios de uso, de funcion, estructurales,
técnico-productivos, econémicos o de mercado, formales, de identificacion y
legales.

Elaboracion de alternativas:

- Métodos y técnicas para el desarrollo y gestion de la creatividad en la
generacion de proyectos.

- La documentacion grafica de los proyectos de mobiliario, técnicas y
normalizacion:

- Lenguaje grafico del proyecto.

— Materiales, técnicas y procedimientos tradicionales y no tradicionales
de realizacion de croquis, bocetos graficos, planos ejecutivos de
produccién y de presentacion de trabajos.

- El disefio asistido por ordenador como técnica de gestiébn y comunicacién
en el proceso creativo y productivo de proyectos:

— Programas de disefio asistido adecuados: experimentacién con
sistemas graficos y de modelado en 2D y 3D, animacion, ofimatica y
de archivo de imagen.

- La imagen fijja y la imagen en movimiento como herramientas del
proyectista de mobiliario.

- La representacion volumétrica de los proyectos de mobiliario:
experimentacion y realizacion de modelos o prototipos adecuados al
proyecto.

- Documentacion proyectual: memoria, biografia y ficha técnica del proyecto
de mobiliario.

Organizacion y gestion del trabajo en equipo.
Distribucion de tareas.

Planificacion: fases y temporalizacion.
Subgrupos de trabajo y liderazgo.

Jorge Marin Campoy
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3.2. CONTENIDOS AGRUPADOS EN BLOQUES TEMATICOS

Los contenidos correspondientes al mddulo se dividen en cinco bloques tematicos,
estos responden a diferentes tipologias del disefio de mobiliario.

En cada uno de los bloques teméaticos se realizard un proyecto que guiara el
proceso de ensefianza aprendizaje de los contenidos del modulo.

Relacion de los bloques tematicos:

Blogue I: Mobiliario de Habitat
Proyecto basado en la tipologia de los muebles clasicos que decoran la
casa de Federico Garcia Lorca.

Bloque II: Mobiliario Urbano
Basado en el “Proyecto Metropol” ubicado en la ciudad de Sevilla.

Bloque Ill: Mobiliario Contract
Proyecto de realizacion de una luminaria de disefio contract basado en las
especificaciones técnicas de las empresas que determinan el proyecto.

Bloque IV: Mobiliario Técnico
Proyecto de mobiliario ladico infantil.

Proyecto interdisciplinar

Bloque V: Mobiliario Historico-Artistico
Proyecto de redisefio de un mueble de caracter histérico-artistico.

Contenidos de los bloques teméaticos divididos en Unidades Didéacticas:

BLOQUE FORMATIVO |

Mobiliario de Habitat

BLOQUE FORMATIVO Il

Mobiliario Urbano

BLOQUE FORM ATIVO I

Mobiliario Contract

Unidad Didéctica 1:
Proyecto Mecedora “Vicenta” |

Unidad Didactica 3:

Proyecto ‘la ciudad amable” |

Unidad Didéactica 6:

Proyecto “Entremares” |

Unidad Didéctica 2:
Proyecto Mecedora “Vicenta” Il

Unidad Didéctica 4:
Proyecto “la ciudad amable” ||

Unidad Didéactica 7:
Proyecto “Entremares” Il

BLOQUE FORMATIVO IV

Mobiliario Técnico

Unidad Didactica 8:
Proyecto de parque infantil |

Unidad Didactica 5:
Proyecto “la ciudad amable” 1|

BLOQUE FORMATIVO V

Mobiliario Historico -
Artistico

Unidad Didéctica 10:
Proyecto “Barguefio” |

Unidad Didactica 9:
Proyecto de parque infantil Ii

Unidad Didactica 11:
Proyecto “Barguefio” |l

Unidad Didéctica 12:
Proyecto “Barguefio” Il

Jorge Marin Campoy
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3.3. CORRESPONDENCIA DE LOS BLOQUES TEMATICOS CON LOS CONTENIDOS

Los contenidos del modulo se imparten de forma transversal, ampliandose a
medida que avanza el desarrollo de las unidades didacticas.

La siguiente tabla muestra en los bloques en los que se hace hincapié cada uno
de los contenidos del médulo:

1. Teoria de proyectacion y disefio.

X X
2. Metodologia basica del proyecto. X x
3. Definicién y desarrollo de proyectos de

X X X X X

mobiliario con progresiva complejidad.

4. Organizacion y gestion del trabajo en
equipo.

3.4. RELACION DE LOS CONTENIDOS INTERDISCIPLINARES

Sera necesaria una coordinacion efectiva por parte del equipo docente, de cara a
la secuenciacion y temporalizacién de estos contenidos.

Este moédulo estd estrechamente relacionado con los contenidos de otros
modulos, en concreto:

v— EmrTrTIETIEY

Ergonomia y antropometria
Taller de aplicaciones mobiliarias X X X X

Formacion y orientacion laboral X X

Jorge Marin Campoy
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3.5. TEMPORALIZACION

La duracion total del médulo es de 364 horas, impartiéndose en 26 semanas a
razon de 14 horas semanales.

UD1: Mobiliario de Habitat_Proyecto Mecedora “Vicenta” | 28 2
UD2: Mobiliario de Habitat_Proyecto Mecedora “Vicenta” Il 14 1
UD3: Mobiliario Urbano_Proyecto “La ciudad amable” | 28 2
UD4: Mobiliario Urbano_Proyecto “La ciudad amable” Il 42 3
UDS5: Mobiliario Urbano_Proyecto “La ciudad amable” Ill 42 3
UDG6: Mobiliario Contract_Proyecto “Entremares” | 14 1
UD7: Mobiliario Contract_Proyecto “Entremares” Il 42 3
UD8: Mobiliario Técnico_Proyecto “Sevilla 2018 | 14 1
UD9: Mobiliario Técnico_Proyecto “Sevilla 2018 Il 42 3
UD10: Mobiliario Historico-Artistico_Proyecto “Bargueino” | 28 2
UD11: Mobiliario Historico-Artistico_Proyecto “Barguefo” Il 28 2
UD12: Mobiliario Historico-Artistico_Proyecto “Bargueno” Il 42 3

3.6. ASIGNACION DE HORAS DE TEORIA Y PRACTICA

p % Horas % Horas

UD1: Mobiliario de Habitat_Proyecto Mecedora “Vicenta” | 60 40
UD2: Mobiliario de Habitat_Proyecto Mecedora “Vicenta” Il 60 40
UD3: Mobiliario Urbano_Proyecto “La ciudad amable” | 60 40
UD4: Mobiliario Urbano_Proyecto “La ciudad amable” i 40 60
UDS5: Mobiliario Urbano_Proyecto “La ciudad amable” i 40 60
UDG6: Mobiliario Contract_Proyecto “Entremares” | 40 60
UD7: Mobiliario Contract_Proyecto “Entremares” Il 40 60
UD8: Mobiliario Técnico_Proyecto “Sevilla 2018” | 30 70
UD9: Mobiliario Técnico_Proyecto “Sevilla 2018 I 10 90
UD10: Mobiliario Historico-Artistico_Proyecto “Barguefio” | 40 60
UD11: Mobiliario Historico-Artistico_Proyecto “Barguefo” Il 40 60
UD12: Mobiliario Historico-Artistico_Proyecto “Bargueio” Il 10 90

Jorge Marin Campoy
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5. DESARROLLO DE LOS BLOQUES TEMATICOS

Las unidades didacticas se agrupan en bloques tematicos que se corresponden
con diferentes tipologias del disefio de mobiliario.

En cada uno de los bloques tematicos se realizara un proyecto que guiara el
proceso de ensefianza aprendizaje de la totalidad de los contenidos del modulo.

BLOQUE I|: Mobiliario de Habitat_Proyecto Mecedora “Vicenta”
Unidades didacticas: UD1y UD2
Introduccion

Proyecto basado en la tipologia de los muebles clasicos integrados en la casa de
Federico Garcia Lorca sita en la huerta de San Vicente de Granada.

Este disefio corresponde a un estilo clasico artesanal propio de los afios 30,
disefio que en la postguerra es recuperado convirtiéndose en un mueble
caracteristico del Disefio Andaluz.

La denominacién “Vicenta” del proyecto esta inspirado en el nombre de la madre
del Poeta.

El modelo actualmente recuperado de la mecedora se puede ver en la Huerta San
Vicente junto con el resto de mobiliario original de la Casa.

En la década de los 90, recién restaurado el espacio, los artistas Gilbert & George
promovieron una linea de disefio de mobiliario inspirada en la obra de Garcia
Lorca.

Propuesta

Redisefio de la mecedora a partir de un briefing realizado por el profesor y el
alumnado.

La mecedora que se redisefia en este proyecto posee las siguientes
caracteristicas:

- Estilo popular.

- Estructura de madera donde la curva solo aparece como elemento basico
de funcién.

- El soporte se limita al entelado de una loneta tensada y el acabado.

- Contiene elementos de ornamentacion basicos: un remate y los pufios de
los reposabrazos que estan realizados con técnica de bajorrelieve, con
gubia de pico de golondrina.

- Acabado: El tintado de la madera esta hecho con pigmentos naturales
(nogalina) y protegida finalmente con barniz natural (goma laca).
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Actividades del bloque:

Las actividades se desarrollaran en las siguientes fases:

Briefing:

Investigacion: Se realizara una investigacion activa del mobiliario,
decoracion, tipologia de la arquitectura de la casa, entorno, contexto
historico y humano...

Propuesta de elaboracion y desarrollo de los aspectos formales, estéticos y
funcionales.

Ideacion: Se presentard el boceto de cuatro ideas preliminares con el
objetivo de seleccionar la mas adecuada para el desarrollo del proyecto
propuesto.

Realizacion del panel de tendencias: Contendra las conclusiones de la
investigacién realizada, recogiendo los aspectos de forma, de funcion, de
estilo, de color, de material y de acabado, todos expresados graficamente.

Cuaderno de ideacion: Recopilacion de dibujos, bocetos y datos que
expliquen graficamente el desarrollo de la idea.

Construccion de la premaqueta: Una vez elegido el disefio, se procedera
a una construccion volumétrica basica que permita el visionado del
producto.

Presentacién: Presentacion de todas las actividades realizadas en el
proyecto.
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BLOQUE II: Mobiliario Urbano_Proyecto “La ciudad amable”
Unidades didacticas: UD3, UD4 y UD5
Introduccion

Proyecto inspirado en “Metropol Parasol” de Jurgen Mayer, basado en la
intervencién arquitectonica de la plaza popularmente llamada “Las setas de
Sevilla”

Se trata de una estructura de grandes dimensiones en forma de pérgola de
madera laminada, sostenida por pilares de hormigébn y ubicada en la
céntrica plaza de la Encarnacion.

Ademés de las técnicas arquitectonicas empleadas, destaca por su disefio
emocional que contiene una fuerte carga bionica que evoca a la obra escultorica
de Henry Moore y de Jaume Plensa, aunando los lenguajes propios del arte
escultérico, disefio y arquitectura.

Propuesta

Elaboracion de un mobiliario urbano de banco o sombra siguiendo el estilo
constructivo de Jirgen Mayer y basado en la estética y aspectos emocionales de
la obra, Henry Moore, Jaume Plensa y el arquitecto mentado.

Actividades del bloque:
Las actividades se desarrollaran en las siguientes fases:
- Briefing:
Investigacion: Estudio histérico-artistico y técnico de los antecedentes.

Propuesta de elaboracién y desarrollo de los aspectos formales, estéticos y
funcionales.

Desarrollo del briefing de inicio. Incluira la ubicacién del producto a realizar.

Target: Especial interés sobre el publico objetivo; habra que realizar un
estudio pormenorizado del usuario del espacio a intervenir.

- Fase de creatividad: Realizacion del cuaderno de ideacion. Productos
hibridos.

- Construccion de las premaquetas y/o modelos a escala.

- Memoria: Creaciéon de la documentacion del proyecto “Ciudad Amable”.
- Presentacién del proyecto.

Propuesta de coordinacion:

Se coordinard con los moédulos “Ergonomia y Antropometria” en lo referente a la
construccion técnica del producto y con el modulo “Taller de aplicaciones de
mobiliario”.
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BLOQUE Ill: Mobiliario Contract_Proyecto “Entremares”
Unidades didacticas: UD6 y UD7

Introduccioén

De los sectores productivos de la provincia de Huelva podemos destacar dos
empresas: Cosentino y Hoteles Senator Playa, que por su grado de desarrollo e
innovacion estan posicionadas entre las primeras de la Comunidad Auténoma y
tienen caracter internacional.

Cosentino dentro de su plan de innovacion apuesta por el desarrollo de nuevos
productos del sector de la piedra basados en 1+D+l, demostrando un gran interés
y concienciacion por el ecodisefio.

La empresa Hoteles Senator Playa se ha preocupado, desde sus inicios, por la
arquitectura y el disefio singular dentro de los espacios hoteleros y de
restauracion.

Con este proyecto se consigue la implicacibn de ambas empresas, Cosentino y
Hoteles Senator Playa, en el ambito de la formacion a la vez que aporta al
alumnado cierto grado de profesionalidad y la oportunidad de participar en sus
propuestas de disefio.

Propuesta

El proyecto consiste en la realizacion de una luminaria, bajo las premisas de
mobiliario contract, para los bafios de un hotel de la cadena “Playa” donde en su
realizacion se incluyan materiales de la firma “Cosentino”.

La tipologia de la luminaria serd una lampara de aplique o de pie, vinculada con el
mar y la cultura mediterranea.

Al ser un disefio contract, el producto tendra caracter de fabricacion industrial.
El proyecto se realizara por grupos.

Actividades del bloque:
Las actividades se desarrollaran en las siguientes fases:
- Briefing: Documentacion e investigacion.

Propuesta de elaboracién y desarrollo de los aspectos formales, estéticos y
funcionales.

- Proceso de desarrollo del producto: Aplicacion y justificacion de nuevos
materiales de eco-disefio. Aplicacion y justificacion del producto de
fabricacion industrial y posibles alternativas.

- Desarrollo del producto: Prototipo.
- Memoria

- Presentacién del proyecto

- Analisis y conclusiones
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BLOQUE IV: Mobiliario Técnico_Proyecto “Sevilla 2018”

Unidades: UD8 y UD9
Proyecto interdisciplinar

Introduccioén

Parque infantil inspirado en la prueba practica de la oposicion para la especialidad
de disefio de producto realizada en junio de 2018 en la ciudad de Sevilla.

El proyecto retoma la idea y le da un caracter académico para desarrollar como
bloque tematico de disefio de mobiliario técnico.

Propuesta

El proyecto consiste en el disefio de un elemento ludico para areas de juego
infantiles con los siguientes condicionantes:

- Usuarios de 3 a 6 afios.

- Dimensiones reducidas y materiales ligeros para facilitar su transporte.

- Contendra un tobogan y demas elementos.

Actividades:

- Panel de tendencias: Se elaborara un panel de tendencias que recoja los
aspectos de forma, funcién, estilo, color, material y acabado, expresados
graficamente.

- Realizacion del plan de disefio y los presupuestos: Elaboracion de
todos los apartados técnicos y economicos para la realizacion y
comercializacién del producto.

- Valoracién del producto: Valoracion del disefio y situacion en el mercado
de productos ludicos para areas de juego infantiles.

- Maqueta o prototipo virtual: Generacion de visionados 2D y 3D.
- Realizacion de la memoria final del proyecto.
- Presentacion del proyecto.

Propuesta de coordinacion:

- Se coordinara con el CFGS de “Grafica publicitaria” tanto en la realizacion
del naming, la marca como los folletos con las instrucciones de seguridad,
conservacion y montaje.
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BLOQUE V: Mobiliario Histérico-Artistico_Proyecto “Barguefo”

Unidades: UD10, UD11y UD12

Introduccidén

Un barguefio es mueble clasico espafiol de madera, usado para contener papeles
y documentos. Muy comun durante los siglos XVI al XVIII. Disefiado con muchos
cajones pequefios y gavetas, adornado con labores de talla o de taracea, en parte
dorados y en parte de colores vivos.

Actualmente no se utiliza con la funcionalidad para la cual fue pensado y creado.

Como mueble de interés historico-artistico, merece centrarse en él y redisefiarlo
dandole una nueva utilidad.

Propuesta

Redisefio de este mueble clasico, actualizando la forma y modificando la funcion,
transforméandolo y convirtiéndolo en un mueble-bar proponiendo su inclusion en
los hogares y con posibilidades de convertirlo en un producto de disefio contract
utilizable como mobiliario para establecimientos hoteleros, oficinas...

Para su redisefio, se utilizardn nuevos materiales y técnicas de acabado
contemporaneas.

Incluird los elementos basicos para la funcion de mueble-bar: pequefia nevera,
vasares para tazas y copas, cafetera eléctrica, botellero, contenedor para snaks y
cuberteria.

Actividades:

- Briefing: Documentacion e investigacion. Propuesta de elaboracion y
desarrollo de los aspectos formales, estéticos y funcionales.

Ideacion: Se presentara el boceto de cuatro ideas preliminares con el
objetivo de seleccionar la mas adecuada para el desarrollo del proyecto
propuesto.

- Fase técnica: Realizacion de la fase técnica del proyecto: materiales,
planimetrias, normalizacion y uso de las tecnologias.

- Maqueta: Creacion del archivo digital con la maqueta para su impresion
3D.

- Acabados: Se utilizaran técnicas artisticas contemporaneas.

- Memoria: Elaboracion de la memoria con todos y cada uno de sus
apartados para la construccion del prototipo y la fabricacion del mueble.

- Presentacion del proyecto.
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6. DESARROLLO DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

UD1: Mobiliario de Habitat_Proyecto Mecedora “Vicenta” |

Objetivos

Conocer vy distinguir los conceptos y caracteristicas del disefio y de la
actividad de proyectacion en general aplicados al mobiliario.

Analizar, desde puntos de vista formales, funcionales y estéticos, la
definicion y desarrollo de disefios y proyectos de mobiliario.

Dirigir y gestionar la imaginacion, expresividad y creatividad personal en la
definicion y desarrollo del proyecto.

Conocer los factores y utilizar los elementos de la configuracién formal del
proyecto.

Conocer las metodologias propias de la especialidad y seleccionarlas en
funcién de su aplicacion a diferentes problemas.

Contenidos

Introduccion a la proyectacion: Definicion de Disefio y de Proyecto de
Disefio y tipologia de problemas.
Introduccion a la teoria del disefio: Nuevas tendencias en teoria de disefio,
concepto de disefio de mobiliario; sus clases y factores que lo determinan y
redisefio de objetos de mobiliario.

Modelo de proceso de proyectacion: Planteamiento y estructuracién del
problema; Analisis de condiciones o antecedentes y definicion del problema
y del objetivo.

Elaboracion de alternativas: Métodos y técnicas para el desarrollo y gestion
de la creatividad en la generacién de proyectos. La documentacion grafica
de los proyectos de mobiliario, técnicas y normalizacion.

Actividades de ensefianza — aprendizaje

Realizacion del briefing. Investigacion y analisis.
Propuesta de ideas.
Realizacion del panel de tendencias.

Evaluacién

Se valoraran los siguientes indicadores:

Conoce y valora la actualidad y evolucion histérica del disefio. (1.a)

Desarrolla correctamente todos los apartados conforme se establece en
cada una de las propuestas de proyecto. (1.d)

Toma decisiones segun los criterios estilisticos, estéticos o funcionales
requeridos en el briefing. (2.b)

Resuelve creativamente el problema propuesto alejandose de los
resultados obtenidos tras el analisis previo de lo que ya esta hecho en cada
tema de proyecto. (3.b)

Cumple los objetivos planteados en el briefing. (6.a)

Cumple la metodologia de trabajo, las normas de presentacion y los plazos
de entrega establecidos por el profesor. (6b)

Presenta los proyectos en la forma establecida en cada propuesta. (9.a)
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UD2: Mobiliario de Habitat_Proyecto Mecedora “Vicenta” I

Objetivos

Conocer las metodologias propias de la especialidad y seleccionarlas en
funcion de su aplicacion a diferentes problemas graficos.

Conocer las técnicas tradicionales y las nuevas tecnologias aplicadas de
representacion grafica adecuadas al proyecto de mobiliario.

Idear y expresar graficamente el desarrollo del producto.
Crear volumétricamente a escala premaquetas del disefio.

Valorar y disfrutar del producto de la actividad de proyectacion y disefo
como factor de enriguecimiento estético del entorno cotidiano y de la
calidad de vida.

Contenidos

Introduccion a la proyectacion: Caracteristicas de la actividad de
proyectaciéon y de los productos proyectados.

La definicién de las funciones del producto: estética-formales, indicativas y
simbdlicas.

Condicionantes formales, funcionales y ambientales.

Métodos y técnicas para el desarrollo y gestion de la creatividad en la
generacion de proyectos.
La representacion volumétrica de los proyectos de mobiliario.

Presentacion del proyecto: Descripcion sintética, ficha técnica vy
documentacion.

Actividades de ensefianza — aprendizaje

Actividad 1: Realizacion del cuaderno de ideacion.
Actividad 2: Construccion de la premagueta.

Actividad 3: Presentacion de actividades realizadas en el bloque tematico I:
Mecedora “Vicenta”; briefing, panel de tendencias, cuaderno de ideaciéon y
premaqueta.

Evaluacioén

Se valoraran los siguientes indicadores:

Desarrolla correctamente todos los apartados conforme se establece en
cada una de las propuestas de proyecto. (1.c)

Aplica y desarrolla en toda su profundidad las técnicas creativas. (4.e)

Propone soluciones y alternativas coherentes con la estética y la
funcionalidad del proyecto. (5.b)

Realiza correctamente la presentacién grafica y volumétrica del proyecto.
(8.a)
Presenta maquetas, modelos y prototipos debidamente acabados. (9.e)

Realiza una exposicion argumentada y documentada de las soluciones
aportadas al grupo. (10.b)
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UDS: Mobiliario Urbano_Proyecto “La ciudad amable” |
Proyecto basado en Metropol Parasol de Jirgen Mayer.

Objetivos

Conocer y distinguir los conceptos y caracteristicas del disefio y de la
actividad de proyectacion en general aplicados al mobiliario.

Analizar, desde puntos de vista formales, funcionales y estéticos, la
definicion y desarrollo de disefios y proyectos de mobiliario.

Apreciar el trabajo en grupo, siendo capaz de aportar ideas propias y
respetar las ajenas como sistema de mejora y perfeccionamiento del
proyecto.

Dirigir y gestionar la imaginacion, expresividad y creatividad personal en la
definicién y desarrollo del proyecto.

Valorar la realizacién de trabajos como oportunidad de experimentacion,
creatividad, comunicacion y expresion artistica personal.

Idear y expresar graficamente el desarrollo del proyecto del disefio.

Plantear metodolégicamente y crear referencias volumétricas reducidas del
mobiliario.

Contenidos

Andlisis y critica de los aspectos formales, funcionales, ejecutivos y de
contexto de disefios, proyectos, objetos...

Introduccion a la Teoria del Disefio: Desarrollo de la Teoria del Disefio. La
Teoria disciplinar del Disefio. Sistemas de andlisis de la definicién y
desarrollo de proyectos de mobiliario.

Introduccion a la proyectacién: Caracteristicas de la actividad de
proyectacion.

Actividades de ensefianza — aprendizaje

Actividad 1: Realizacion del estudio historico-artistico, establecidos para el
proyecto.

Actividad 2: Desarrollo del briefing de inicio. Especial interés sobre el
usuario (Target)

Evaluacioén

Se valoraran los siguientes indicadores:

Conoce y valora la actualidad y evolucion histérica del disefio. (1.a)

Toma decisiones segun los criterios estilisticos, estéticos o funcionales
requeridos en el briefing. (2.b)

Conoce y aplica los condicionantes del proyecto. (5.a)

Cumple los objetivos planteados en el briefing. (6.a)
Aporta toda la documentacion proyectual precisa. (8.b)
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UD4: Mobiliario Urbano_Proyecto “La ciudad amable” Il
Proyecto basado en Metropol Parasol de Jirgen Mayer.
Objetivos
- Integrar los contenidos de otros modulos en la realizacion de los proyectos

de mobiliario y emitir un juicio critico argumentado respecto al propio
trabajo y a los resultados.

- Plantear metodoldgicamente y crear referencias volumétricas reducidas del
producto.

- Conocer y aplicar las normativas: las tablas de ergonomia-antropometria y
el estudio de los materiales.

- Aplicar las técnicas adecuadas de realizacion de maquetas y posibles
prototipos del proyecto.

- Apreciar el trabajo en grupo, siendo capaz de aportar ideas propias y
respetar las ajenas como sistema de mejora y perfeccionamiento del
proyecto.

- Valorar y disfrutar del producto de la actividad de proyectacion y disefio
como factor de enriquecimiento estético del entorno cotidiano y de la
calidad de vida.

Contenidos

Condicionantes formales, funcionales y ambientales:
- El material. Estructura y propiedades.
- El espacio. Incidencias de las formas en el espacio.

- Bionica aplicada: las formas de la naturaleza y su relaciéon con los objetos.
Actividades basicas del sujeto.

- Antropometria y ergonomia aplicadas. La funcion utilitaria de los objetos.
Actividades basicas del sujeto.

Actividades de ensefianza — aprendizaje
- Actividad 1: Realizaciéon del cuaderno de ideacion. Productos hibridos.

- Actividad 2: Construccion de las premaquetas y/o modelos a escala.

Coordinaciones:
Se coordinara con el médulo “Ergonomia y Antropometria” y con el modulo “Taller
de aplicaciones de Mobiliario”.

Evaluacion

Se valoraran los siguientes indicadores:
- Propone soluciones y alternativas en todas las fases del disefio. (3.a)
- Conoce las caracteristicas y funcién de los materiales. (4.a)
- Conoce los procesos de fabricacion (4.c)

- Aplica correctamente los conocimientos y contenidos impartidos en el
modulo y el resto de modulos hasta el desarrollo del proyecto actual. (6.c)

- Utiliza las técnicas tradicionales en la representacion del proyecto de
mobiliario. (7.b)
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UD5: Mobiliario Urbano_Proyecto “La ciudad amable” Il
Proyecto basado en Metropol Parasol de Jirgen Mayer.

Objetivos
- Conocer las técnicas tradicionales y las nuevas tecnologias aplicadas de
representacion grafica adecuadas al proyecto de mobiliario

- Integrar los contenidos de otros modulos en la realizacion de los proyectos
de mobiliario y emitir un juicio critico argumentado respecto al propio
trabajo y a los resultados.

- Conocer la normativa especifica de aplicacion a su especialidad.

- Valorar la realizacion de trabajos como oportunidad de experimentacion,
creatividad, comunicacion y expresion artistica personal.

- Estudiar y definir el espacio de ubicacion y uso.
- Aplicar las nuevas tecnologias y el eco-disefio.
- Interactuar en contextos interdisciplinares.

- Apreciar el trabajo en grupo, siendo capaz de aportar ideas propias y
respetar las ajenas como sistema de mejora y perfeccionamiento del
proyecto.

Contenidos

- Elaboracion de alternativas: Documentacion proyectual; memoria, biografia
y ficha técnica del proyecto de mobiliario.

Actividades de ensefianza — aprendizaje
- Creacion de la documentacion proyectual del proyecto “Ciudad Amable”.
- Presentacion del proyecto.

Evaluacion
Se valoraran los siguientes indicadores:

- Realiza completamente todos los apartados y subapartados de la
propuesta, asi como los disefios y soportes minimos exigidos. (1.c)

- Cumple con cada fase del proyecto en tiempo y forma debida. (1.d)

- Realiza correctamente la presentacion gréafica y volumétrica del proyecto.
(8.2)

- Aporta toda la documentacion proyectual precisa. (8.b)
- Presenta los proyectos en la forma establecida en cada propuesta. (9.a)

- Emplea correctamente la terminologia propia del campo profesional del
disefio de mobiliario. (9.b)

- Utiliza una correccion ortografica, morfosintactica y léxica en toda la
extension del trabajo. (9.c)

- Presenta maquetas, modelos y prototipos debidamente acabados. (9.e)
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UDG6: Mobiliario Contract_Proyecto “Entremares” |
Proyecto: lampara para bafio de hotel.
Trabajo en equipo

Objetivos
- Conocer y distinguir los conceptos y caracteristicas del disefio y de la
actividad de proyectacion en general aplicados al mobiliario contract.

- Analizar, desde puntos de vista formales, funcionales y estéticos, la
definicion y desarrollo de disefios y proyectos de mobiliario.

- Conocer los factores y utilizar los elementos de la configuracion formal del
proyecto.

- Dirigir y gestionar la imaginacion, expresividad y creatividad personal en la
definicion y desarrollo del proyecto aplicando las nuevas tecnologias,
materiales y el eco-disefio. Interactuar en contextos interdisciplinares.

- Apreciar el trabajo en grupo, siendo capaz de aportar ideas propias y
respetar las ajenas como sistema de mejora y perfeccionamiento del
proyecto.

Contenidos

Condicionantes formales, funcionales y ambientales:
- El material. Estructura y propiedades.
- Laluzy el color. Influencia de las fuentes de luz y el color en los objetos.
- El espacio. Incidencias de las formas en el espacio.

Organizacion y gestion del trabajo en equipo: Distribucion de tareas.

Actividades de ensefianza — aprendizaje

- Realizacion de las fases iniciales de la memoria del proyecto:
documentacion, briefing e ideacion.

- Aplicacion y justificacién de nuevos materiales de eco-disefio.

- Aplicacion vy justificacion del producto de fabricacion industrial y posibles
alternativas.

Evaluacion
Se valoraran los siguientes indicadores:
- Conoce y valora la actualidad y evolucién histérica del disefio. (1.a)

- Utiliza adecuadamente los conocimientos y recursos segun las exigencias y
teméatica de cada propuesta de proyecto. (1.b)

- Participa activamente aportando soluciones. (10.a)

- Desarrolla recursos explicativos, expositivos y de argumentacion validando
los criteritos adoptados por el grupo. (10.b)
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UD7: Mobiliario Contract_Proyecto “Entremares” Il
Proyecto: lampara para bafio de hotel.
Trabajo en equipo

Objetivos
- Integrar los contenidos de otros modulos en la realizacion de los proyectos
de mobiliario y emitir un juicio critico argumentado respecto al propio
trabajo y a los resultados. Interactuar en contextos interdisciplinares.

- ldear y expresar metodolégicamente y de manera gréfica y justificada el
desarrollo de un proyecto de mobiliario contract. Proponer alternativas.

- Aplicar las normativas y requerimientos del proyecto.

- Contextualizar el estudio de las empresas que condicionan o concurren en
el proyecto.

- Aplicar los materiales y condicionamientos que requieran las empresas.
- Aplicar las nuevas tecnologias, materiales y el eco-disefio.

- Conocer las técnicas tradicionales y las nuevas tecnologias aplicadas de
representacion grafica adecuadas al proyecto de mobiliario.

- Valorar y disfrutar del producto de la actividad de proyectacion y disefio
como factor de enriquecimiento estético del entorno cotidiano y de la
calidad de vida.

Contenidos
- Organizacion y gestiéon del trabajo en equipo: Planificacion: fases y
temporalizacion; Subgrupos de trabajo y liderazgo.

- La representacibn volumétrica de los proyectos de mobiliario:
experimentacion y realizacibon de modelos o prototipos adecuados al
proyecto.

Actividades de ensefianza — aprendizaje
- Desarrollo del producto. Prototipo.

- Finalizacién de la memoria.
- Presentacién del proyecto.
- Andlisis y conclusiones de los resultados obtenidos por el grupo.

Evaluacion
Se valoraran los siguientes indicadores:

- Elabora juicios criticos argumentados respecto al trabajo propio y ajeno.
(2.a)

- Realiza correctamente la presentacion gréafica y volumétrica del proyecto.
(8.a)

- Aporta toda la documentacion proyectual precisa. (8.b)

- Maqueta y encuaderna debidamente las memorias y los trabajos escritos.
(9.d)

- Participa activamente aportando soluciones. (10.a)

- Realiza una exposicion argumentada y documentada de las soluciones
aportadas al grupo. (10.b)

- Desarrolla recursos explicativos, expositivos y de argumentaciéon validando
los criteritos adoptados por el grupo. (10.c)
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UD8: Mobiliario Técnico_Proyecto “Sevilla 2018” |
Proyecto de parque ludico infantil
Objetivos

Analizar, desde puntos de vista formales, funcionales y estéticos, la
definicion y desarrollo de disefios y proyectos de mobiliario técnico.

Dirigir y gestionar la imaginacion, expresividad y creatividad personal en la
definicion y desarrollo del proyecto.

Planificar correctamente la realizacion de las diferentes fases de un
proyecto de mobiliario técnico y desarrollarlo hasta la obtencién de un
producto de calidad técnica, artistica y comunicativa.

Valorar la realizacion de trabajos como oportunidad de experimentacion,
creatividad, comunicacion y expresion artistica personal.

Conocer la normativa especifica de aplicacién a su especialidad.
Contextualizar el estudio de los criterios y planteamientos que condicionan
0 concurren en el proyecto.

Aplicar las nuevas tecnologias, materiales, la accesibilidad y el eco-disefio.
Ser capaz de actuar en contextos urbanos, educativos, publicos y privados.

Contenidos

Nuevas tendencias en areas de juego infantiles.

Condicionantes formales, funcionales y ambientales.

Requerimientos especificos segun criterios de wuso, de funcién,
estructurales, técnico-productivos, econdmicos o de mercado, formales, de
identificacion y legales.

Actividades de ensefianza — aprendizaje

Actividadl: Realizacion de paneles de tendencias.
Actividad 2: Realizacion del plan de disefio y los presupuestos.
Valoracion del disefio.

Coordinaciones

Médulo de FOL para la realizacion de presupuestos.
2°curso CFGS grafica publicitaria, médulo de Proyectos para la realizacion
del naming y creacion de la marca, folletos, instrucciones de empleo...

Evaluacion
Se valoraran los siguientes indicadores:

Realiza completamente todos los apartados y subapartados de la
propuesta, asi como los disefios y soportes minimos exigidos. (1.c)
Desarrolla correctamente todos los apartados conforme se establece en
cada una de las propuestas de proyecto. (1.d)

Cumple con cada fase del proyecto en tiempo y forma debida. (1.e)

Elabora juicios criticos argumentados respecto al trabajo propio y ajeno.
(2.a)

Toma decisiones segun los criterios estilisticos, estéticos o funcionales
requeridos en el briefing. (2.b)

Conoce los procesos de fabricacién. (4.c)

Utiliza adecuadamente los materiales en la representacion del proyecto de
mobiliario. (7.a)

Utiliza las técnicas tradicionales en la representaciéon del proyecto de
mobiliario. (7.b)

Hace uso correcto de las nuevas tecnologias aplicadas en la
representacion del proyecto de mobiliario. (7.c)
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UD9: Mobiliario Técnico_Proyecto “Sevilla 2018” Il
Proyecto de parque ludico infantil
Objetivos

Conocer los factores y utilizar los elementos de la configuracién formal del
proyecto.

Adquirir la madurez formativa necesaria para aplicar una metodologia de
proyectacién que se adapte a los requerimientos del proyecto de mobiliario
Conocer las técnicas tradicionales y las nuevas tecnologias aplicadas de
representacion grafica adecuadas al proyecto de mobiliario.

Integrar los contenidos de otros médulos en la realizacion de los proyectos
de mobiliario y emitir un juicio critico argumentado respecto al propio
trabajo y a los resultados.

Realizar los controles de calidad que permitan solucionar los problemas
técnicos, artisticos y comunicativos que se presenten. Ser capaz de
proponer alternativas.

Contenidos

El disefio asistido por ordenador como técnica de gestion y comunicacion
en el proceso creativo y productivo de proyectos: Programas de disefio
asistido adecuados; experimentacion con sistemas graficos y de modelado
en 2D y 3D, animacion, ofimatica y de archivo de imagen.

Proteccion del disefio.

Actividades de ensefianza — aprendizaje

Actividad 1: Realizacibn de la memoria descriptiva y econdmica del
proyecto.

Actividad 2: Realizacion de modelizaciones 3D y renderizados.

Actividad 3: Aplicacién de la marca y medidas de proteccion del disefio.
Presentacion del proyecto.

Evaluacion
Se valoraran los siguientes indicadores:

Conoce y valora la actualidad y evolucion historica del disefio. (1.a)

Utiliza adecuadamente los conocimientos y recursos segun las exigencias y
tematica de cada propuesta de proyecto. (1.b)

Realiza completamente todos los apartados y subapartados de la
propuesta, asi como los disefios y soportes minimos exigidos. (1.c)

Desarrolla correctamente todos los apartados conforme se establece en
cada una de las propuestas de proyecto. (1.d)

Cumple con cada fase del proyecto en tiempo y forma debida. (1.e)

Hace un uso correcto de las nuevas tecnologias aplicadas al disefio de
mobiliario. (4.d)

Aplica correctamente los conocimientos y contenidos impartidos en el
modulo y el resto de modulos hasta el desarrollo del proyecto actual. (6.c)

Hace uso correcto de las nuevas tecnologias aplicadas en la
representacion del proyecto de mobiliario. (7.c)

Realiza correctamente la presentacion grafica y volumétrica del proyecto.
(8.a)
Aporta toda la documentacion proyectual precisa. (8.b)
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UD10: Mobiliario Histérico-Artistico_Proyecto “Barguefo” |
Redisefio de un mueble histérico: Mueble-bar

Objetivos
- Adquirir la madurez formativa necesaria para aplicar una metodologia de
proyectacion que se adapte a los requerimientos del proyecto de mobiliario.

- Dirigir y gestionar la imaginacion, expresividad y creatividad personal en la
definicion y desarrollo del proyecto.

- Planificar y desarrollar el proceso proyectual de supuestos practicos de la
especialidad y realizar los controles de calidad que permitan solucionar los
problemas técnicos, artisticos y comunicativos que se presenten.

- Planificar correctamente la realizacion de las diferentes fases de un
proyecto de mobiliario y desarrollarlo hasta la obtencion de un producto de
calidad técnica, artistica y comunicativa.

- Valorar la realizacion de trabajos como oportunidad de experimentacion,
creatividad, comunicacion y expresion artistica personal.

Contenidos

- Redisefio de mobiliario de estilo historico: condicionamientos estéticos y
funcionales.

- Requerimientos especificos segun criterios de uso, de funcion,
estructurales, técnico-productivos, econémicos o de mercado, formales, de
identificacion y legales.

Actividades de ensefianza — aprendizaje
- Actividad 1: Briefing y estudio de los condicionantes.
- Ideacion.
- Inicio de la memoria del proyecto.

Evaluacion
Se valoraran los siguientes indicadores:
- Conoce y valora la actualidad y evolucion histodrica del disefio. (1.a)

- Utiliza adecuadamente los conocimientos y recursos segun las exigencias y
tematica de cada propuesta de proyecto. (1.b)

- Toma decisiones segun los criterios estilisticos, estéticos o funcionales
requeridos en el briefing. (2.b)

- Propone soluciones y alternativas en todas las fases del disefio. (3.a)
- Conoce y aplica los condicionantes del proyecto. (5.a)
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UD11: Mobiliario Histérico-Artistico_Proyecto “Bargueno” Il
Redisefio de un mueble historico: Mueble-bar.
Objetivos
- ldear y expresar metodologicamente y de manera grafica y volumétrica.

- Plantear metodologicamente y expresar por escrito y graficamente el plan
de redisefo.

- Aplicar las normativas y requerimientos del proyecto.

- Contextualizar el estudio de los criterios y planteamientos que condicionan
o concurren en el proyecto. La aplicacion de los materiales y
condicionamientos que requiere el disefio.

- Actuar en contextos publicos y privados.

- Aplicar las técnicas adecuadas de realizacion de maquetas y posibles
prototipos del proyecto mediante el uso de las nuevas tecnologias y los
materiales, clasicos, actualesy el eco-disefio.

- Realizar los controles de calidad que permitan solucionar los problemas
técnicos, artisticos y comunicativos que se presenten.

Contenidos

- Mueble antiguo. Mueble clasico.

- Redisefio y disefio nostalgico.
Actividades de ensefianza — aprendizaje

- Actividad 1: Realizacion de la fase técnica del proyecto: planimetrias,
normalizacion y uso de las tecnologias.

Evaluacion

Se valoraran los siguientes indicadores:
- Conoce las caracteristicas y funcién de los materiales. (4.a)
- Aplica las técnicas de construccion. (4.b)
- Conoce los procesos de fabricacion. (4.c)

- Hace un uso correcto de las nuevas tecnologias aplicadas al disefio de
mobiliario. (4.d)
- Aplica y desarrolla en toda su profundidad las técnicas creativas. (4.€)
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UD12: Mobiliario Histérico-Artistico_Proyecto “Bargueinio” Il
Redisefio de un mueble histérico: Mueble-bar.

Objetivos

Presentar adecuadamente los proyectos y argumentar las soluciones
adoptadas en base a sus aspectos formales, funcionales, técnico-
productivos y de contexto.

Planificar y desarrollar el proceso proyectual de supuestos practicos de la
especialidad y realizar los controles de calidad que permitan solucionar los
problemas técnicos, artisticos y comunicativos que se presenten.

Integrar los contenidos de otros médulos en la realizacion de los proyectos
de mobiliario y emitir un juicio critico argumentado respecto al propio
trabajo y a los resultados.

Dominar las tecnologias propias de la especialidad para la ideacion y el
desarrollo de proyectos de calidad exigible a nivel profesional.

Realizar los controles de calidad que permitan solucionar los problemas
técnicos, artisticos y comunicativos que se presenten.

Contenidos

Técnicas de acabado del mueble.
Presentacion de proyectos: estrategias, herramientas, tecnologias y nuevas
tendencias.

Actividades de ensefianza — aprendizaje

Actividad 1: Elaboracion de la memoria del proyecto: finalizacién.
Actividad 2: Creacidon de maquetas para su impresion 3D.
Actividad 3: Acabados.

Actividad 4: Presentacion del proyecto.

Evaluacion
Se valoraran los siguientes indicadores:

Realiza completamente todos los apartados y subapartados de la
propuesta, asi como los disefios y soportes minimos exigidos. (1.c)

Desarrolla correctamente todos los apartados conforme se establece en
cada una de las propuestas de proyecto. (1.d)

Cumple con cada fase del proyecto en tiempo y forma debida. (1.e)

Conoce las caracteristicas y funcion de los materiales. (4.a)

Aplica las técnicas de construccion. (4.a)

Conoce los procesos de fabricacion. (4.a)

Hace un uso correcto de las nuevas tecnologias aplicadas al disefio de
mobiliario. (4.a)

Aplica y desarrolla en toda su profundidad las técnicas creativas. (4.a)

Magueta y encuaderna debidamente las memorias y los trabajos escritos.
(9.d)
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6. ORGANIZACION DE RECURSOS Y MATERIALES

Es preciso contar con un aula/taller especifica en la que se encuentren los
recursos materiales y que facilite la labor expositiva y comentario de disefio de
mobiliario y proyectos.

En este espacio se centrara el trabajo diario de la practica docente de este
modulo. Seria conveniente que permitiese al alumnado tener expuestos durante el
curso sus trabajos.

Para el desarrollo de actividades de ampliacion y la busqueda de informacion etc.,
se utilizara la sala de informética o aula TIC.
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7. METODOLOGIA

El modulo de Proyectos de Mobiliario se enfoca de forma eminentemente practica
y se plantea como espacio interdisciplinar donde confluyen los conocimientos
adquiridos en el resto de médulos.

A lo largo del curso y en determinadas fases de los proyectos, se van a realizar
coordinaciones con los siguientes moédulos:

- Ergonomiay antropometria: en la aplicacion de los estandares de calidad
del producto final.

- Taller de aplicaciones mobiliarias: construccion y acabados de las
maguetas, modelos y prototipos.

- Formacion y orientacion laboral: criterios de proteccion de la marca y del
disefio y presupuestos.

De cada proyecto, una vez terminado, se realizara una defensa publica, pudiendo
ser en la propia clase o en el salén de actos del centro, invitando a otros grupos y
ciclos como oyentes. Esta experiencia, prepara a los alumnos para la defensa del
Proyecto Final de Ciclo y a nivel profesional, para defender su trabajo ante el
cliente.

Por otra parte, para favorecer la difusion de los proyectos y el trabajo de los
alumnos, ademas de la participacion en concursos, se organizaran exposiciones
de los mismos (dentro o fuera de la Escuela de Arte).

Multidisciplinariedad

La multidisciplinariedad es importante para la creatividad y la innovacion en
cualquier campo e imprescindible en las ensefianzas artisticas.

En la presente programacion ademas de la coordinacion entre los mddulos del
mismo ciclo, se incluye una posible colaboracion con el segundo curso de otro
CFGS de esta Escuela.

7.1. PRINCIPIOS METODOLOGICOS

Se trata de una metodologia dinamica y funcional que exige la participacion e
implicacion activa del alumnado en el proceso de aprendizaje. Es una clara
invitacion a la autocritica, al intercambio de ideas y al analisis de conceptos, no
convirtiendo al profesor en difusor de contenidos dirigidos de forma unidireccional.

Para que adquiera sentido lo dicho pongamos el ejemplo del briefing: Estamos
acostumbrados a que el encargo generalmente nos venga dado, en este caso el
briefing sera elaborado en el ambito académico por el profesor con la colaboracion
del alumnado.

Con esta metodologia se consigue que el alumnado tome una actitud profesional
para elaborar en el futuro el encargo junto con el cliente. Por otra parte, se logra
atraer la atencién e interés del mismo, se trabaja la motivacién y se busca su
compromiso e implicacion con todos los aspectos de los proyectos. Dando
importancia a la asimilacién de contenidos y a la capacidad de relacion.

El aprendizaje debe ser significativo, coherente con la realidad y exigiendo un
alto grado de asimilacion por parte del alumnado.
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El método utilizado conectara la fase de formacion del alumno con el objetivo final
de este médulo: la incorporacién al mundo laboral, facilitdndole recursos y vias de
desarrollo post-formacion.

Importante mantener el grado de motivacion, implicacion y creatividad del
alumnado en cada uno de sus proyectos, por ello se considera fundamental la
interdisciplinaridad.

Como recursos que fomenten estos aspectos se pueden utilizar: audiciones
musicales que creen un ambiente favorecedor en el aula, visionado de noticias e
imagenes que afecten al proyecto en que se esté trabajando, novedades que
salgan al mercado, intercambio de ideas e informacién, estudio y aplicacion de
tendencias dada su relevancia en el disefio actual... todos estos aspectos
ayudardn a desarrollar su bagaje cultural, indispensable en el desarrollo de
cualquier disciplina.

Por todo lo expuesto se proponen cinco proyectos a lo largo del curso; estos a la
vez que se idean buscando aspectos historicos y culturales, integran distintas
unidades didacticas, con la finalidad de concienciarles de la necesidad e
importancia de globalizar los conocimientos adquiridos durante la realizacion del
maodulo.

Concretando: la metodologia didactica para la imparticion de la asignatura
promovera en el alumnado, mediante la necesaria integracion de los contenidos,
una vision global y coordinada de los procesos en los que debe intervenir.

7.2 ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDAD ESPECIFICA DE APOYO
EDUCATIVO

Se tendran en cuenta los diversos ritmos de ensefianza-aprendizaje del alumnado,
ofreciendo al que lo necesite una atencién mas personalizada.

Se aplicaran todas aquellas medidas que figuren en el Proyecto Educativo del
Centro.

El sistema educativo favorece la igualdad de oportunidades, lo que lleva a la
atencién de los-as alumnos-as con necesidad especifica posibilitando el desarrollo
de todos-as, favorecer la equidad y contribuir a una mayor cohesion social.
Abarcando la diversidad a todas las etapas educativas y a todo el alumnado.

Se impone la diversidad como principio y no como medida para las necesidades
de unos pocos.

Dentro de la programacion didactica, se tendra en cuenta dichas situaciones,
también en la elaboracion de actividades, adaptandolas a los distintos niveles,
materiales didacticos diversos y agrupamientos flexibles y trabajos en grupos.
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Las medidas de atencion previstas:

- Alumnos con déficit motor: Adecuacién de las aulas y espacios educativos
(mobiliario y ordenadores adaptados), apoyo del Departamento de
Orientacion, si se propusiese alguna salida fuera del centro educativo tener
previsto las medidas paliativas necesarias.

- Extranjeros: Generalmente el problema mas frecuente que se encuentra es
el de una lengua y cultura diferente, la mayoria de estas incorporaciones se
realiza en niveles educativos inferiores. Normalmente, los-as alumnos-as
extranjeros que cursan Estudios Superiores han estudiado el idioma, son
alumnos-as ERASMUS o llevan un tiempo de permanencia en Espafa
considerable y no presentan este tipo de dificultades.

- Alumnos con altas capacidades: Se le dara una atencion adecuada a sus
caracteristicas, pero dentro de un contexto escolar normalizado. También
es significativa la diversidad de estilos cognitivos, que hace referencia al
funcionamiento intelectual y a la forma de procesar la informacion.

7.3 ACTIVIDADES EXTRACURRICULARES

La importancia de la realizacion de dichas actividades radica en que desarrollen
las competencias relacionadas. Por otro, la salida del Centro requiere una
preparacion y el alumnado debe ser participe de ella, tanto en la basqueda y
recopilacion de informacion de lo que se va a ver, como para la elaboracion de
trabajos posteriores.

Las actividades extraescolares a realizar a lo largo del curso dependeran de las
ofertas culturales de entidades publicas o privadas y seran consideradas por el
Departamento y demas organos del centro en las fechas oportunas para su
realizacion. Durante el curso se propondran distintas actividades relacionadas con
la Especialidad.

Las actividades extracurriculares se contemplan como un refuerzo importante y se
adaptaran a lo largo del curso en colaboracion con el Departamento de promocién
artistica y actividades extracurriculares.

- Asistencia a las exposiciones que se realizan en el Centro: trabajos de
clase, proyectos de fin de carrera con el fin de observar la utilizacion de las
herramientas metodologicas en los diferentes trabajos y presentaciones de
proyectos.

- Asistencia a seminarios, ponencias, debates y tertulias, que traten aspectos
relacionados con las materias impartidas y que se desarrollaran en distintas
fechas, dependiendo de la oferta de las instituciones y entidades.

- Participacion en actividades del propio departamento o de otros
departamentos, con el fin de desarrollar proyectos propuestos por el
Centro, por entidades sociales o de cualquier indole siempre que esté
relacionado con alguno de los aspectos impartidos en la programacion.
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7.4 MATERIALES CURRICULARES, RECURSOS DIDACTICOS Y EQUIPAMIENTO
Se aprovecharan al maximo los recursos de que dispone el Centro:

Material audiovisual e informatico: aula con proyector.

Material de documentacion: conexion a internet y utilizacién de la biblioteca
como recurso didactico.

Material de manipulacion de material existente en las aulas/taller.
Materiales curriculares:

Presentaciones y aplicaciones, elaboradas por el profesor para la
exposicion de los diferentes temas y actividades, puesto que no se
seguira ningun libro de texto de referencia.

Ejemplos de actividades realizadas por compafieros de otras
promociones.

Ejemplos reales de disefio de mobiliario.

Material bibliografico de consulta permanente en la biblioteca del
centro:

- Libros especializados.
- Revistas especializadas.
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8. EVALUACION DEL ALUMNADO

8.1 CRITERIOS DE EVALUACION

DECRETO 103/1998, de 12 de mayo (Boja 79 de 16 de Julio de 1998) que establece el
curriculo del Titulo.

Realizar analisis comparativos sobre la evolucion en el disefio y en la
metodologia de proyectacion en general y aplicada al mobiliario.

Emitir juicios criticos razonados sobre los aspectos formales, funcionales y
estéticos de disefo y proyectos propuestos.

Proponer soluciones alternativas coherentes a proyectos dados.

Demostrar el conocimiento y uso correcto de los materiales, técnicas
tradicionales, nuevas tecnologias aplicadas y técnicas creativas en la
configuracion formal del proyecto.

Formular problemas de proyectacion.

Proponer soluciones de disefio en funcibn de los condicionantes vy
requerimientos especificos.

Utilizar adecuadamente los materiales, las técnicas tradicionales y las nuevas
tecnologias aplicadas en la representacion del proyecto de mobiliario.

Realizar la presentacion gréfica y volumétrica del proyecto, aportando toda la
documentacion proyectual precisa para ello.

Realizar supuestos practicos de defensa profesional del proyecto,
argumentandolo tanto en base a sus aspectos formales, funcionales, técnico-
productivos y de contexto, como en funcién del grado de imaginacion,
expresividad y originalidad aportados por la creatividad personal.

10.Realizar trabajos en grupo integrandose de forma participativa en el aporte de

sugerencias, en el respeto por las ideas ajenas y en las tareas de organizacion
y planificacion de dichos trabajos.
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La siguiente tabla reune todos los criterios de evaluacion del médulo,
especificando los indicadores de estos criterios asi como los instrumentos de
evaluacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION ESTABLECIDOS EN: Instrumentos de
DECRETO 103/1998, de 12 de mayo (Boja 79 de 16 de Julio de evaluacion
1998) que establece el curriculo del Titulo.
8 | 3
Se valoraran los siguientes términos: 0 T 3
o |s o Eg |22
E85|Sc| « |g8]2824
= |ss| 88| £ | 88|28
S (28| 88| 5 |gE|s2s
= 85| az | 2 |SS|d%8s

1. Realizar andlisis comparativos sobre la evolucién en el disefio y en la metodologia
de proyectacion en general y aplicada al mobiliario.

a. Conoce y valora la actualidad y evolucion
historica del disefio.

b. Utiliza adecuadamente los conocimientos y
recursos segun las exigencias y tematica de | M X
cada propuesta de proyecto.

c. Realiza completamente todos los apartados
y subapartados de la propuesta, asi como los | M X
disefios y soportes minimos exigidos.

INDICADORES

d. Desarrolla correctamente todos los
apartados conforme se establece en cada una X
de las propuestas de proyecto.

e. Cumple con cada fase del proyecto en

tiempo y forma debida. M X | X

=

Emitir juicios criticos razonados sobre los aspectos formales, funcionales y estéticos
de disefio y proyectos propuestos.

a. Elabora juicios criticos argumentados
respecto al trabajo propio y ajeno.

b. Toma decisiones segun los criterios
estilisticos, estéticos o funcionales requeridos
en el briefing. M X | X

INDICADORES
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3. Proponer soluciones alternativas coherentes a proyectos dados.

a. Propone soluciones y alternativas en todas
las fases del disefio.

b. Resuelve creativamente el problema
propuesto alejdndose de los resultados
obtenidos tras el analisis previo de lo que ya
esta hecho en cada tema de proyecto.

INDICADORES

B

Demostrar el conocimiento y uso correcto de los materiales, técnicas tradicionales,
nuevas tecnologias aplicadas y técnicas creativas en la configuracién formal del
proyecto.

a. Conoce las caracteristicas y funcion de los X X
materiales.

b. Aplica las técnicas de construccion. X X

c. Conoce los procesos de fabricacion. M X X X

d. Hace un uso correcto de las nuevas X X X
tecnologias aplicadas al disefio de mobiliario.

INDICADORES

e. Aplica y desarrolla en toda su profundidad las X
técnicas creativas.

e

Formular problemas de proyectacion.

a. Conoce y aplica los condicionantes del
proyecto.

b. Propone soluciones y alternativas coherentes
con la estética y la funcionalidad del proyecto. M X X X

INDICADORES

Jorge Marin Campoy




Proyectos y metodologia de mobiliario_40

6. Proponer soluciones de disefio en funcion de los condicionantes y requerimientos
especificos.

a. Cumple los objetivos planteados en el
briefing.

b. Cumple la metodologia de trabajo, las normas
de presentacion y los plazos de entrega X X X X
establecidos por el profesor.

INDICADORES

c. Aplica correctamente los conocimientos y
contenidos impartidos en el modulo y el resto de | M X X X X
modulos hasta el desarrollo del proyecto actual.

7. Utilizar adecuadamente los materiales, las técnicas tradicionales y las nuevas
tecnologias aplicadas en la representacion del proyecto de mobiliario.

a. Utiliza adecuadamente los materiales en la M « x
representacion del proyecto de mobiliario.

0

% b. Utiliza las técnicas tradicionales en la

9( representacion del proyecto de mobiliario. X X

Q

[a)

Z | c. Hace uso correcto de las nuevas tecnologias
aplicadas en la representacién del proyecto de X X X X X
mobiliario.

8. Realizar la presentacion grafica y volumétrica del proyecto, aportando toda la

documentacion proyectual precisa para ello.

a. Realiza correctamente la presentacion grafica

%)
L | y volumétrica del proyecto. M X X
o

D e

5 b. Aporta toda la documentacién proyectual

g precisa. M X X
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9. Realizar supuestos practicos de defensa profesional del proyecto, argumentandolo
tanto en base a sus aspectos formales, funcionales, técnico-productivos y de
contexto, como en funcion del grado de imaginacién, expresividad y originalidad
aportados por la creatividad personal.

a. Presenta los proyectos en la forma
. M X
establecida en cada propuesta.
b. Emplea correctamente la terminologia propia
; o g X X X
del campo profesional del disefio de mobiliario.

0

o - . e

O | c. Utiliza una correccioén ortogréfica,

9( morfosintactica y Iéxica en toda la extensién del | M X X

O | trabajo.

&)

<

d. Maqueta y encuaderna debidamente las X
memorias y los trabajos escritos.
e. Presenta maquetas, modelos y prototipos
. M X X
debidamente acabados.

10.Realizar trabajos en grupo integrandose de forma participativa en el aporte de

sugerencias, en el respeto por las ideas ajenas y en las tareas de organizacion y
planificacion de dichos trabajos.

INDICADORES

a. Participa activamente aportando soluciones. M | X
b. Realiza una exposicibn argumentada Yy
documentada de las soluciones aportadas al X
grupo.

c. Desarrolla recursos explicativos, expositivos y
de argumentacion validando los criteritos X
adoptados por el grupo.
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8.2 CRITERIOS DE CALIFICACION

El resultado de la evaluacion de cada uno de los indicadores se expresara
en calificaciones utilizando la escala numérica de 1 a 10.

De cada proyecto propuesto a lo largo del curso, se calificaran los
indicadores oportunos mediante los instrumentos de evaluacion pertinentes.

Atendiendo a la extensién y complejidad de cada proyecto, éste tendra un
peso especifico en la nota final de cada evaluacion. Es precisa una
calificacion total igual o superior a 5 en total para superar la evaluacion.

No se recogera ni calificara ningun proyecto del que no se haya llevado un
seguimiento de su evolucion en clase por parte del profesor.

El profesor podra solicitar las aclaraciones oportunas que se precisen para
verificarlo.

No se recogera ningun proyecto fuera de la fecha establecida de entrega si
no se presenta un justificante de ausencia suficientemente documentado.
En convocatoria ordinaria y extraordinaria no se podra justificar la ausencia.

La falta no justificada a mas de un porcentaje establecido de las horas
asignadas al modulo podréa ser causa de pérdida de evaluacién continua.

8.3 CRITERIOS DE RECUPERACION

Tanto los-as alumnos-as que hayan perdido el derecho a la evaluacion
continua, como aquellos que hayan suspendido alguna evaluacién, podran
presentarse a la convocatoria ordinaria que consistira en la entrega de
todos los trabajos y proyectos pendientes.

En la convocatoria extraordinaria de septiembre, ademas de la entrega de
todos los trabajos y proyectos que se tengan pendientes, se debera
presentar un proyecto adicional cuya propuesta se facilitara tras la
publicacion de las notas finales.
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9. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE Y DE LA
PRACTICA DOCENTE

La evaluacion de la practica docente se realizara mediante un cuestionario o
conversacion con el alumnado.

El cuestionario evaluara aspectos tales como:

- Aspectos generales: Organizacion, contenidos, planteamiento y desarrollo
de los proyectos, el profesor.

- Autoevaluacién del alumnado: Participacion, asistencia, grado de
satisfaccion, implicacion, grado de interés, grado de motivacion, asimilacion
de los contenidos.

- Valoracién global.
- Aspectos positivos y propuestas de mejora.

Los resultados de la evaluacion de la practica docente se reflejaran en la memoria
final del modulo.
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Otras publicaciones y magazines.

- www.arquitecturaydiseno.es
- www.thecoolhunter.net

- www.3designworld.com

- www.experimenta.es

- www.designboom.com

- www.pechakucha.org

Otras publicaciones y magazines especificos por bloques tematicos
BT1: Mobiliario de Habitat
- Www.vitra.com

- http://moroso.it

BT2: Mobiliario Urbano

- http://lwww.jmayerh.de

- https://jaumeplensa.com
- www.henry-moore.org
BT3: Mobiliario Contract
- www.playasenator.com
- Www.cosentino.com/es

BT4: Mobiliario Técnico
- http://www.aiju.info

BT5: Mobiliario Histérico-Artistico
- www.ecured.cu

- http://lwww.rtve.es/alacarta/videos/los-oficios-de-la-cultura/oficios-cultura-15-03-
10/719475/

En Huelva, a Septiembre de 2018

Fdo. Jorge Marin Campoy
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